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Игра «Что растет на огороде» 

Цель: учить различать овощи по вкусу и по внешнему виду. 

Игровая задача. Угадать, какие овощи ежик положил в суп. 

Игровое правило. Доставать овощи и определять их по вкусу, рассмотрев их 

внешний вид и на ощупь. 

Ход игры 

Воспитатель приносит в группу ежика и говорит: «Ежик вырастил на своем 

огороде урожай овощей. Ежик хороший повар. Он решил сварить суп. Порезал 

овощи, сложил в кастрюлю, а потом ему позвонили по телефону, и 

он отвлекся. Когда ежик вернулся, то не смог вспомнить, какие овощи он резал на 

дощечке. Помогите ежику узнать овощи для супа». 

Воспитатель дает детям попробовать порезанные овощи: морковь, капусту, 

репу. Овощи можно сложить в глубокую чашку, чтобы дети брали овощ, не видя 

его, наощупь и определяли на вкус. 

Игра «На нашем участке» 

Цель: Учить детей ориентироваться на участке детского сада, называть 

знакомые предметы, выполнять поручения. 

Игровая задача. Познакомить ежика с участком детского сада. 

Игровое правило. Не перепутать названия предметов; придумать поручение 

(по подсказке воспитателя). 

Ход игры 

Игра проводится на прогулке. 

Воспитатель «замечает» возле веранды ежика (игрушка) и сообщает об этом 

детям. Ребята обступают ежика, рассматривают его. Педагог просит детей 

познакомить ежика с участком и показать все самое интересное вокруг. Дети по 

очереди берут ежика и показывают ему все, что хотят, называя предмет: веранда, 

горка, песочница, лесенка, качели и т.д. Ежик дает детям поручения: перенести 

ведерко из песочницы на веранду, покачать на качелях куклу; потренировать мишку 

на перекладине, покопать лопаткой песок и сделать куличик. Он просит детей дать и 

ему поручения. 



В конце игры ежик дарит детям несколько яблок, которыми воспитатель 

угощает их на полдник. 

Игра «Лисичка, пляши» 

Цель: Учить детей различать на слух звучание различных инструментов; 

подражать звучанию музыкальных инструментов. Развивать выразительность 

интонации голоса. Активизировать речь детей. 

Игровая задача. Пригласить лисичку плясать; узнать, под какой инструмент 

она пляшет. 

Игровое правило. Отчетливо называть инструмент; выразительно подражать 

его звучанию. 

Ход игры 

Воспитатель приносит в группу музыкальные инструменты (дудочку, ложки, 

колокольчик), называет их и просит детей повторить названия.  Затем сообщает, что 

под игру этих инструментов любит плясать лисичка. Воспитатель играет 

поочередно на каждом инструменте и приглашает лисичку (игрушку): «Лисичка, 

спляши!» Лисичка пляшет.  Воспитатель упражняет детей в звукоподражании (ду-

ду-ду! тук - тук-тук! динь-динь-динь!). 

Затем воспитатель убирает инструменты за ширму и просит детей позвать 

лисичку плясать. Музыкальный инструмент играет, воспитатель помогает детям 

обратиться к лисичке: «Лисичка, спляши под...». Ребенок продолжает: «Дудочку!» 

Если инструмент назван неправильно, то лисичка не выходит плясать. 

Игра «Вежливый медвежонок» 

Цель: Формировать нравственные качества (вежливость, внимательность); 

учить проявлять заботу. 

Игровая задача. Познакомиться с медвежонком Мишей. 

Игровое правило. Внимательно слушать медвежонка и отвечать ему вежливо. 

Ход игры 

Воспитатель знакомит детей с медвежонком Мишей (показывает игрушку) и 

рассказывает о нем: «Миша любит встречать гостей. При встрече он говорит гостям 

«здравствуйте», а когда они уходят, говорит «до свидания». Когда гости хотят сесть, 



он подвигает им стул и говорит, „пожалуйста, садитесь". Когда в комнате 

становится жарко, он говорит гостю: «Вам не жарко? Открыть окно?» Все называют 

Мишу вежливым медвежонком, и он очень этим гордится. С таким медвежонком 

все дружат, не ссорятся». 

Затем дети подходят к медвежонку и по очереди беседуют с ним: здороваются, 

справляются о здоровье друг друга, просят садиться, расспрашивают и т.д. В конце 

игры-знакомства дети говорят медвежонку ласковые слова («Ты хороший», «Я тебя 

люблю», «Приходи еще»). Если слова, сказанные ребенком, нравятся медвежонку, 

он приветливо машет лапой, если не нравятся, наклоняет мордочку вниз 

(обижается). Затем дети «дарят» медвежонку песенку. 

Игра «Пошел дождик» 

Цель: Учить связывать движения с художественным образом. 

Игровая задача. Угадать и изобразить, какой бывает дождик. 

Игровое правило. Отобразить характер дождя в рисунке. 

Ход игры 

     Воспитатель включает музыку дождя (монотонную, немного грустную). 

Дети вместе с педагогом определяют музыкально-художественный образ: 

«грустный дождь». 

     Проводится дидактическое упражнение «Грустный дождик -  весёлый    

дождик». Воспитатель предлагает детям нарисовать грустный дождь (на столах 

перед ребятами лежат заготовки, представляющие собой лист, расчерченный в виде 

окна). 

     Ребята делают рисунок карандашом, следуя задаче образного характера: 

изобразить медленно идущий (редкий) дождь. Затем воспитатель включает музыку 

подвижного характера, и дети определяют новый музыкально-художественный 

образ: «веселый дождь». Педагог предлагает изобразить этот «веселый (частый) 

дождь». 

     Затем проводится дидактическая игра «Пошел дождь», в которой надо 

определить, какой дождь пошел. Воспитатель включает музыку, и дети, 

вслушиваясь в музыкальный образ, отражают его в своих рисунках. 



Игра «Гром и дождик» 

Цель: Развивать тембровый и динамический слух, учить различать звук 

большого и малого бубнов. 

Игровая задача. Определить, что звучит: гром или дождик. 

Игровое правило. Слушать музыку; начинать действие (прятаться, прыгать) в 

соответствии с музыкальным образом. 

Ход игры 

     Воспитатель показывает на фланелеграфе картинки: темные нахмуренные 

тучи и веселый дождик (облачко и солнце) и рассказывает: «В лесу за кустиком 

живет зайка (показывает игрушку). Однажды он вышел погулять и вдруг услышал: 

что-то гремит. (Воспитатель громко играет на большом бубне.) Зайка бросился за 

куст. (Убирает зайку.) Гром еще немного погремел. (Звучит большой бубен.) Затем 

гром стих. Зайка услышал, что листочки зашелестели, поднял мордочку — это, был 

тихий дождь. (Звучит малый бубен.) Зайке понравился тихий дождь, он стал весело 

прыгать». 

     Проводится игра «Гром и дождик». 

     Под звуки большого бубна («гром») дети - «зайчики» прячутся «за кустик» 

— садятся на корточки. Под звуки малого бубна («дождик») — прыгают, как 

зайчики. 

     При повторном проведении игры воспитатель приглашает детей поиграть 

на музыкальных инструментах: одна группа детей играет на больших бубнах, другая 

— на малых. Педагог в это время показывает действия игрушки зайки (зайка 

прячется, зайка прыгает). 

 

 

 


